


KERETA ROTAK AYAIE

NUR INSYIRAH



Aiman menemuil

' Ayah mei
b, 'Bailk aya
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- I‘ Kotak ﬁ dijagik’n Kereta® tiba-tiba t%enyal
P, Aiman, bangun! Mari 0 abara!Riman terkejut, "Siapg

Kotak boleh bel ~rtak Aiaik
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Kej aal Koko, KIte
pergi mana?’ Koko berkata, 'Pegang kuat! Kita menuju ke Bandar Mainan!™
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; ﬁF@WF‘keC|I boneka, dan « belon
berwarna-warni. Aiman Ioerkata Cantlknya tempat hi! Macam oIUma mainan ==

sebenar. Koko pula berkata, '‘Betul. Tapi ada sesuatu yang tak kena...
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Sekumpulan maihan rosak mmta bantuan Aiman. Teddy berkata, 'Aimap... tolons
Kami. Kami rosak dantak.siapa mahu baiki. Aiman. menjawab, Jangan ¥isatzsaya

boleh cuba!' Koko pula berkata, 'Mari Kita buka bengkel!
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N Alman menggu gonet Koko untuk memloal 3 Qsatu d@ml' '

satu. Aiman %i a, Tayar kemml dah pasang!' Robot gé bir.hTerlng’a kaS|H'|
Alman‘uara saya kemloal.-lﬁf:- Koko pula loerkata Bagt.[ Kita alkl S‘emua mainan 5.%
yang perlukan bantuan! |
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Seekor Raksasa Sampah besar muncul marah kerana mereka mengambll
sampahnya eksa*ampah menjerit, 'Grrrr! Jangan ambil sampah aku!' Aiman
| menjawalo Kaml Ioukan curl... kKami cuma nak bantu. Koko pula berkata, D|a

gy e 1]

bukan marah. Dia Keliru. e




1 Aiman rgnga@ semua maman-’?
o

| ( Aiman bérkata, 'Botol plastik e I'ehﬁja,oh.- U_bungal' Koko menambah, Kotdk B

r’ Y. lama boleh jadi rdmah keC|I" Rak: asa Sam '215 pula:berkata, 'Rupanya... sampah P
boleh jadi berguna. gl = —a_ —
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Setelah bandar pulih;Aiman bersedia pulang. Teddy berkata, 'Aima._h ';terima kasih & =
| kerana® menyelamatkan kami!' Aiman menjawab, ) }E}Uaga Bandar |
, Mainan baik-baik!" Koko pula berkata, , jom pulangtl ’

..:_‘“ (o= "




Alm'ngun di rumah dan menemui buKti pen fembéraannya w:._Alman

terkeju‘—lah? Kalh berkilat Koko! Maksudnya... uanya betul Ioetul berlaku. .

Dia tersenyum da%ﬂberkata, 'Terima Kasih, Koko. 6‘
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KERETA KOTAK AAIC

Aiman tidak menyangka sebuah kotak biasa boleh membawa dirinya ke sebuah
dunia luar biasa! Apabila kereta Kotak ciptaannya hidup dan memperkenalkan
diri sebagal Koko, bermulalah pengembaraan ajaib ke Bandar Mainan—tempat
semua mainan boleh bercakap, bergerak dan... memerlukan bantuan.

Di sanha, Aiman dan Koko membaiki mainan rosak, menenangkan Raksasa
Sampah, dan mengajar seluruh bandar tentang Kitar semula. Bersama-sama
mereka belajar bahawa barang terpakai juga ada nilai, dan Kebaikan sekecil
mana pun boleh mengubah sesuatu menjadi lebih baik.

Sebuah cerita penuh warna, imaginasi dan nilai murni—sesuai untuk kanak-
Kanak yang suka berimaginasi dan meneroka!
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